°
o o0
o 0000 o ,
:.‘. ...‘.‘..o.
T 0w 900000000000 ¢ .- - .

2000000000000 0000 . . - - .
.“..‘.OQ. o .

YRS .‘.......o. o
Q‘* !.......00 .
[ X Xg - .
*
@ , °

. o7
e &
. ® o ¢
‘ ® o ¢
Qo ® o o
0o

wooo

e« o © ©
) .....
5 o....::.:.
ceo00® + 000000000 - - . .
00000 00000000 . . .
-/070......‘..' ’\
..... 0000000’ M Y000
R c 00000000 .. .‘.' p
o
o
¢

B L
[




Joses

=

v

]

MANGA I CULTURZ \

|
El manga ha esdevinqut una forma d‘art

global que transcpndeix fronteres,
connectant cultyres mitjangant
histories visuals i empcions universals.

Ha influit profundanfent en la moda, el

cinema, la literatyra i fins i tot
I'educacio, converfint-se en un
referent estétic il narratiu per a

creadors d'arreu dellmon.

Les seves tematiqueg diverses —des de
la fantasia fins a Jla critica social—
ofereixen reflexiofs filosofiques i
culturals que ressorfen amb audiéncies
de totes les edats.

El manga ha creat Jcomunitats globals
de fans que congparteixen valors,
passions i coneixemgnts, fomentant el
didleg intercultural ifla inclusid.
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ANIME I ULTURA

- L'anime ha esdevingut un fenomen
global que transcendeix fronteres,
influenciant la modh, el cinema, la
musica i les arts visuals arreu del
mon. Amb el seu eptil artistic
distintiu i narrativgs profundes,
I'anime ha redefinif la manera com
es percep l'animacip, elevant-la a
una forma d'art refoneguda
internacionalment.

- Les seves historieq aborden temes
filosofics, socials ijemocionals que
ressonen amb audigncies diverses,
des de infants find a adults, oferint
reflexions sobre lajvida, la identitat
i la societat.

- Ha generat comunifats globals de
fans que celebren ja cultura
japonesa, fomentagt el didleg - J¢
intercultural i lI'intdrés per la 7
llengua, la historiaji les tradicidns

del Japo. S

color, moviment, |musica i
que enriqueixen |'experienci
El manga sovint val més avg

L'anime té un impa
cultura popular g
seva  difusio
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. Tipus de manga




—_1. Shonen (4 4£F)

3. Seinen (F £

Dirigit a nois adolescents
(12-18 anys).
Trames plenes d'accié, aventures,
amistat i superacio personal.
Exemples famosos: Naruto, Dragon Ball,
One Piece.

Dirigit a homes adults.
rames més fosques, complexes i
realistes, amb temes com la politica, la
psicologia o la violéncia.

Exemples: Berserk, Monster, Vagabond.
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Pensat per a noies adolescents.

« Histories centrades en I|'‘amor,
I'amistat i les emocions, sovint amb
elements magics o fantastics.

« Exemples: Sailor Moon, Cardcaptor
Sakura, Fruits Basket.

Pensat per a dones adultes.

Histories realistes sobre relacions,
treball, familia i emocions madures.
Exemples: Nana, Paradise Kiss, Hapi
Mari.
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Slam Dunk, creat per Takehiko Inoue, narra la historia de Hanamichi Sakuragi, un
adolescent problematic que s'uneix al club de basquet del seu institut per impressionar
Haruko Akagi, la noia que li agrada. Tot i comengar sense cap interés pel basquet,
descobreix una passio inesperada pel joc.

A través de l'esforg, la rivalitat amb el talentés Kaede Rukawa, i el suport dels seus
companys —com el capita Takenori Akagi, el base Ryota Miyagi i el tirador Hisashi
Mitsui—, Sakuragi evoluciona com a jugador i com a persona.

El manga combina comeédia, drama i accié esportiva, i va tenir un gran impacte cultural
al Japd, popularitzant el basquet entre els joves. Amb més de 170 milions de copies
venudes, és una obra mestra del genere spokon (esportiu).




Berserk, creat per Kentaro Miura, segueix la vida de Guts, un
mercenari solitari marcat per un passat tragic i violent. En un moén
medieval ple de guerres, dimonis i traicions, Guts lluita contra
““=eriatures monstruoses anomenades Apostols i contra el seu antic amic

Griffith, que va sacrificar els seus companys per obtenir poder
sobrenatural.

El manga explora temes com la venjanga, la moralitat, la llibertat i la
foscor de I’'anima humana, amb una narrativa intensa i un estil artistic
detallat i impactant. Es considerat una obra mestra del génere seinen i
de la fantasia fosca.

Tot i la mort de Miura el 2021, I'obra continua sota la supervisio del
seu amic Kouji Mori i el seu equip, Studio Gaga, per preservar la seva
Vvisio.




|

2 \% L RiEm |

Ghost in the Shell, creat per Masamune Shirow, se situa en un futur ciberpunk
on la linia entre humans i maquines s'ha difuminat. La protagonista, Motoko
Kusanagi, és una ciborg amb cos complet que lidera la Secci6 9, una unitat
especial encarregada de combatre el ciberterrorisme i els crims tecnologics.

La trama combina accio policial amb reflexions filosofiques sobre la identitat, la
consciencia i el que significa ser huma. El concepte de “"ghost” (anima o essencia)
dins d'una "shell” (cos artificial) és central a la historia.

L'obra va influenciar profundament el génere ciberpunk i va inspirar pel-licules
com Matrix. El manga original és més ric en humor i detalls técnics que les seves
adaptacions cinematografiques, que tendeixen a ser més serioses i
introspectives.
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Kimagure Orange Road, creat per Izumi Matsumoto, segueix la vida de
Kyosuke  Kasuga, un adolescent amb poders  sobrenaturals
(teletransportacio, telekinesis, etc.) que es trasllada a una nova ciutat
amb la seva familia. Alla coneix dues noies: Madoka Ayukawa, misteriosa i
rebel, i Hikaru Hiyama, eneérgica i innocent.

Es desenvolupa un triangle amords ple d'enredos, malentesos i moments
tendres, mentre Kyosuke intenta amagar els seus poders i decidir entre
I'amor i I'amistat. Madoka, considerada el primer personatge tsundere del
manga, aporta profunditat emocional a la historia.

Amb un toc de ciéncia-ficcio i una estetica molt marcada pels anys 80,
Kimagure Orange Road és una obra emblematica que va influenciar moltes
comedies romantiques posteriors.




I
o
R
a—
=
>
=

Monster, creat per Naoki Urasawa, sequeix la historia del Dr. Kenzo Tenma, un
neurocirurgia japones que treballa a Alemanya. Un dia decideix salvar la vida d'un
nen ferit de bala, Johan Liebert, en lloc d'un politic influent. Aquesta decisio
moral desencadena una série d'esdeveniments foscos i tragics.

Anys després, Johan reapareix com un assassi psicopata, i Tenma, consumit per
la culpa, inicia una persecuciéo per tot Europa per aturar-lo i demostrar la seva
innocéncia. La trama explora temes com la identitat, la naturalesa del mal i les
conseqiiencies de les decisions étiques.

Amb un estil realista i una narrativa complexa, Monster és considerat un dels
millors mangas seinen de la historia, i ha estat adaptat a anime i reconegut
internacionalment per la seva profundl'ra’r i tensio narrativa.




Cowboy Bebop, creat per Hajime Yatate i il-lustrat per Yutaka Nanten,
és un manga ambientat l'any 2071, en un futur on la humanitat ha
colonitzat planetes i llunes del Sistema Solar. La historia segueix la
tripulacio de la nau Bebop —Spike Spiegel, Jet Black, Faye Valentine, Ed
i el gos Ein—, un grup de cazarrecompenses que viatgen per |'espai
capturant criminals.

Tot i el seu to sovint lleuger i ple d’humor, el manga explora temes com el
passat, la redempcio i la solitud, especialment a través del conflicte entre
Spike i el seu antic amic Vicious. Les histories son episodiques, amb
influéncies del western, el noir i el ciberpunk.

El manga té dues versions: Cowboy Bebop: Shooting Star (una
reinterpretacio amb canvis en els personatges) i Cowboy Bebop (més fidel
a l'anime). Tot i que el manga és menys conegut que I'anime, complementa

4
' y
<

.

I'univers amb aventures addicionals i estil propi.
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